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Baren-Wirfelspiel

Ihr braucht einen Wiirfel. Jede Mitspielerin und jeder Mitspieler
kann sich einen Baren-Spielstein ausschneiden. lhr seid nun
Baren auf dem langen Weg in die Winterhdhle. Wer zuerst die
Hoéhle erreicht, hat gewonnen!

3 Du verlasst den Wald. Nun fehlt dir die Deckung. Schnell zuriick
zum Start!

5 Ein Reh hat den kalten Winter nicht tberlebt. Das ist ein gefundenes
Fressen fir dich. Gestarkt gehst du 1 Feld vor.

8 Du bist in einem grossen, dichten Wald. Hier fiihlst du dich wohl.
2 Felder vor!

9 Das Ufer des Flusses ist vollig zubetoniert. Hier kannst du nicht
durch.
Geh 2 Felder zuriick!

11 Du kommst an eine Strasse. Hier geht es nicht weiter. 1 Feld zuriick!

14 Die Unterfuhrung bei der Autobahn ist extra fiir Tiere. Du kommst
schnell 3 Felder vorwaérts!

19 Du begegnest einer Schafherde. Aber ein Hund beschitzt sie, und du
kannst nichts fressen. Darum gehst du 2 Felder vor!

24 Hier grasen ungeschiitzt Schafe. Das ist ein leichtes Spiel fur dich.
Du frisst ein Schaf. Weil der Bauer nun wiitend auf dich ist, musst
du 2 Felder zuriickfliehen!

29 In den Abfalleimern auf dem Zeltplatz findest du viel zu fressen. Hier
bleibst du eine Weile. Setze einmal aus!

32 Auf diesem Zeltplatz sind die Abfallkiibel gesichert und du kannst
sie nicht 6ffnen. Daran hast du kein Interesse, deshalb gehst
du 3 Felder weiter.

34 Der Fluss mit den naturlichen Flussufern ist ganz leicht zu Gberqueren.
Schon bist du 2 Felder weiter.

39 Du findest ein ungeschitztes Bienenhaus mit feinen Larven
und Honig zum Fressen. Aber der Imker freut sich nicht tiber
deinen Besuch und vertreibt dich. 4 Felder zuriick!

42 Dieses Bienenhaus ist mit einem Zaun geschitzt. Hier
kannstdu keinen Honig stehlen und musst dein Fres-
sen in der freien Wildbahn finden. Darum gehst du
2 Felder vor.

45 Vor dir ist ein Dorf. Hier kommst du nicht durch. Du musst
5 Felder zuriick!

47 Juhui, du hast die Nationalparkgrenze Uberschritten. Du darfst
nochmals wiirfeln.

49 Du findest viele Beeren und Nisse. Mit neuem Fettpolster
gehst du 1 Feld vor.




