
Fais deux photocopies couleur de cette page, colle-les 
sur du papier fort ou du carton et découpe les cartes. 
Il ne te reste plus qu’à trouver des partenaires de jeu! 
Règles du jeu: mélanger toutes les cartes et les poser à 
l’envers. Chaque joueur a le droit de retourner deux 
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bourdon des arbres abeille coupeuse de feuilles abeille charpentière abeille sphecodes

Filzbiene Fleckenbiene halicte Gewöhnliche Pelzbiene

anthidie Keulhornbiene abeille coucou abeille à longues antennes

abeille primitive osmie rousse abeille du coquelicot abeille des sables

Scherenbiene collète commune Wespenbiene anthidie à manchettes

cartes à tour de rôle en essayant de trouver une paire 
d’images identiques. S’il y parvient, il peut retourner deux 
autres cartes. Sinon, c’est au suivant de jouer. Le gagnant 
est celui qui a trouvé le plus de paires. 
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